ZABAWY D! EJ RODZINY!

Kochane Dzieci, Drodzy Rodzice!

Musimy przetrwac ten nietatwy dla wszystkich czas. '
Nie przerywamy nauki, ale nie zapominamy tez o przerwach $rodlekcyjnych, podczas
ktorych serdecznie zapraszamy do wspolnej zabawy. Bawmy si¢ dobrze, nie

opuszczajmy domoéw. Pamigtajcie, bawi¢ si¢ mozna wszedzie! Do zobaczenia wkrotce:)

Propozycje zabaw rozwijajacych ElgElr2 ] @WZ4ge1 )Y

(spostrzeganie, koncentracja, pamig¢ wzrokowa)

POPATRZ | POSZUKAJ

- zadaniem dziecka jest przyniesienie z kuchni/pokoju/tazienki

X w wyznaczonym czasie (dos¢ krotkim) jak najwiecej przedmiotow:
- majacych np. dang ceche wspolng- migkkich, metalowych, plastikowych;
- roznigcych si¢ od siebie np. przeznaczeniem (zabawka- podrecznik, szczoteczka do
ragk- grzebien); liczy si¢ inwencja dziecka,;
- rozpoczynajacych si¢ na dang gloske.

:) Oczywiscie ustalamy z dzieckiem zasady gry 1 wybieramy jeden wariant.

CIEPLO- ZIMNO
- ukrywamy jaki$ przedmiot przed dzieckiem i za pomoca

odpowiednich komunikatéw informujemy je, czy zbliza si¢ do

odkrycia kryjowki, czy wprost przeciwnie:)

CO ZMIENILO MIEJSCE?

- do zabawy mozna wykorzysta¢ potke z zabawkami, czy biurko

e ( @@ dziecka. Zadanie polega na zapamigtaniu wszystkich przedmiotéw
znajdujacych si¢ na poétce/biurku, a nastgpnie przetozenie jednej

rzeczy w inne miejsce. Dziecko musi odnalez¢ przestawiony przedmiot. D
@

CO MAM NA MYSLI?

- zabawe nalezy zawezi¢ do jednego pomieszczenia

w domu. Wybieramy sobie jeden przedmiot, a dziecko zadajac pytania musi

odgadnaé¢ co mamy na mysli. Na pytania mozemy odpowiada¢ tylko tak-nie.
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- ® “”  SKOJARZENIA
”‘:“’i / }Zi f ®  _abawa dla calej rodziny. Rozpoczyna najmlodszy uczestnik-
% ; ﬂg: ; ' wypowiada dowolne stowo. Pozostali wypowiadaja swoje skojarzenia.
> 2% e\ Zawsze zaskakujace jest sedno gry- nieoczekiwane stowo koncowe, ktore
€ \\vv ma niewiele wspolnego z pierwszym wyrazem, rozpoczynajacym
zabawe. np. maka- ciasto- babcia- wies itp.

.) Dodatkowo mozna pokusi¢ si¢ o odtworzenie ciggu wyrazow w takiej kolejnosci, jaka byta podczas zabawy.

LOGICZNE ZDANIE
- dziecko méwi dowolny wyraz, a zadaniem nastepnego gracza jest

wypowiedzie¢ wyraz rozpoczynajacy si¢ na ostatnig gloske

poprzedniego stowa, ale tak, zeby zachowac sens tworzonego zdania.
np. Jurek kupi irysy.

;) Dla starszych dzieci oczywiscie mozna przedtuza¢ zdanie o dodatkowe wyrazy.

SZEREG WYRAZOWY
- mOwimy wyrazy na ostatnig gloske wyrazu poprzedniego:

kot-traktor-rak- krowa

;) dla starszych dzieci oczywiscie mozna wprowadzi¢ jeszcze takiego zasady jak:
- méwimy tylko np. rzeczowniki, czy przymiotniki

- nie uzywamy liczby mnogiej itp.

TWORZYMY RYMY RN "
— albo zapisujemy na kartce pary rymow albo wypowiadamy je w & , RYMY ﬁ"
parzezr """ " “"asto- miasto, rzeka- teka itp. worzymy 2
& ‘. ‘ ﬁ@ ] o pot
CS Q%%éé PRZYPADKOWI GOSCIE
m - uktadamy na dywanie kilka przypadkowych przedmiotow w
A dowolnej kolejno$ci i wymys$lamy historyjki poprzez

uktadanie zdan. Historyjki nie muszg by¢ logiczne, liczy si¢

pomystowos$¢ i dobra zabawa;).



